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Nazwa przedmiotu

Architektura komputerow

Kod przedmiotu

AK

L.aczna liczba godzin

30 |Tryb |stacj onarny |mestaejeﬂ&my

Profil ksztalcenia

Osgblnoakademicki{A) [Praktyczny (P)

Forma zajec

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktéw ECTS 5
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Wyklad
Wymiar zajeé 15h
Stopien (tytul) naukowy
Imie
Nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajec¢ Laboratorium
Wymiar zajeé 15h

Stopien (tytul) naukowy

Imie¢

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Brak.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi
elementami sktadowymi komputera, ich rola,
funkcjonowaniem i przeznaczeniem, a takze nabycie
umiejetnosci obliczania reprezentacji liczb catkowitych i
rzeczywistych oraz wykonywania podstawowych operacji
arytmetycznych i logicznych na tych reprezentacjach.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Cwiczenia praktyczne na stanowisku
laboratoryjnym.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
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Kwalifikacji
01. Podstawowe wiadomosci z zakresu wybranych K Wo4
WIEDZA architektur komputerowych, urzadzen mobilnych i K W06 P6S WG
— absolwent zna i zasad pracy komputera w sieci komputerowe;. K W09 P6S WG INZ
rozumie: 02. Zasady dzialania elementow, z ktorych sktada si¢ - - -
komputer.
01. Przygotowac i wyglosié¢ prezentacje na zadany
temat. K U01 P6S UW
UMIEJETNOSCI 02. Wykonap QZla%ap}a arytmetyczne w arytmetyce K U02 P6S_KK
_ absolwent uzupelnieniowej i zmiennoprzecinkowe;. K U04
03. Tworzy¢ i uruchamia¢ prosty program w jezyku K U06 P6S UO
potrafi: -
asembler. K U08 P6S UK
04. Obliczy¢ teoretyczng moc obliczeniowa -
procesorow.
I;I? &I;%E%I\ECJE 03. Ciagtego doksztatcania si¢, podnoszenia
. kompetencji zawodowych, osobistych i K K03 P6S UU
— absolwent jest
. spotecznych.
gotow do
Tresci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢é¢ — wyklad
1 Wprowadzenie do zaj¢é. Przedstawienie warunkoéw zaliczenia. 1

Historia rozwoju komputerow. Reprezentacja danych w systemach komputerowych.

2 Podstawy logiki cyfrowej. Dyskusje ze studentami. 2
3 Architektury komputerow PC. Mikroprocesory. Przeglad wspolczesnych procesorow. )
4 Uktady pamigciowe. Magistrale komputera. Obshuga przerwan sprzgtowych. )
Karty rozszerzen. Dyski twarde. Zlacza i facza komputerowe. Karty graficzne. Karty
S |dzwickowe. 3
6 Zasilanie urzadzen teleinformatycznych. 1
7 Maszyny wirtualne. Analiza wydajnosci komputera. 1
8 Procesory 64-bitowe i wielordzeniowe. Superkomputery. Komputery kwantowe. 2
9 Zaliczenie. 1
Tresci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢ — laboratorium
1 Wprowadzenie, przedstawienie warunkéw zaliczenia. 1
2 Bios. Podstawowe elementy komputera. 2
3 Binarne reprezentacje danych. Systemy kodowania liczb ze znakiem i bez znaku. 4
4 Arytmetyka systemow komputerowych. 2
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Tre$ci programowe

Praca Potokowa Procesoréw. Organizacja i adresowanie pamigci w systemach
3 komputerowych 2
6 Zapoznanie si¢ z narzedziami programistycznymi — wybrany symulator procesora. 1
7 Podstawowe struktury programowe w jezyku asembler. 2
I Zaliczenie — weryfikacja wiedzy i umiejgtnosci studenta. 1

Forma i warunki zaliczenia Do zaliczenia ¢wiczen wymagana sg aktywnosc¢: ¢wiczenia rachunkowe (udziat
przedmiotu w dyskusjach) oraz wygloszenie prezentacji. Wyktad konczy si¢ kolokwium
isemnym.
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia sie
uczenia si¢ z sylabusa
Kolokwium pisemne W01-02.
Ocena prezentacji i aktywnoS$ci studentow: U01-U04, KO1.
odpowiedzi ustne, ocena z wykonywania
Cwiczen.
Literatura podstawowa 1. A.S. Tanenbaum, H. Bos, Systemy operacyjne,
Helion 2016.
2. J. G. Brookshear, D. Brylow, Informatyka w
ogolnym zarysie, PWN 2022.
3. W. Stallings, Organizacja i architektura systemu
4. komputerowego, t. 112, PWN 2022.
5. J. Biernat, Architektura komputerow, Wroctaw
2005.
Literatura uzupehiajaca 1. K. Wojtuszkiewicz, Urzqdzenia techniki komputerowej,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2011.
2. B. Pochopien, Arytmetyka w systemach cyfrowych,
EXIT, Warszawa 2004.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 23
Studiowanie literatury 20
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 25
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 25
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktéw ECTS 5




